Post 3D: 

Marble Madness <+> 

Paperboy 2 <+> 

FIFA: Road to World Cup '98 < 

Phantom Air Mission < 

F-15 Strike Eagle < 

Star Trek - The Next Generation < 

Top Gun - Guts & Glory < 

Star Trek - Generations - Beyond the Nexus < 


Parallaxe: 

The Smurfs Nightmare <+> 

Balloon Fight GB <+> 

Magical Chase GB: Minarai Mahoutsukai Kenja no Tani he <+> 
Battletoads <- 

Miracle Adventure of Esparks - Ushinawareta Seiseki Perivron <+> 
Asterix & Obelix <- 

Star Hawk <+> 


Sprite Scaling : 
Satoru Nakajima v 


Roadsters Trophy vv 

Street Racer v 

Wacky Races vv 

Le Mans 24 Hours vuv 

Initial D Gaiden v 

F-1 World Grand Prix vv 
Lamborghini American Challenge v 
F-1 Race vv 

V-Rally: Championship Edition (GB & GBC) vv v 
Supercross Freestyle vuv 
Prehistorik Man vv 

Road Rash vw 

Cruis'n Exotica vv 


Image par image : 
Toy Story Racer < 


Championship Motocross 2001 featuring Ricky Carmichael < 
F1 Championship Season 2000 < 
Densha de Go! 1&2 < 


EMV : 

Mortal Kombat 4 < 
Primal Rage < 

Pit Fighter < 

Toy Story < 


Donkey Kong Land < 
Donkey Kong Country < 


Moorhuhn 2 ...Die Jagd geht weiter < 
Rayman < 

Cannon's Folder < 

Taxi 2&3> 

Who Wants to Be a Millionaire - 2nd Edition 
F-1 World Grand Prix < 

Le Mans 24 Hours < 

Roadsters Trophy < 

Supercross Freestyle < 


3D : 

Bill Elliott's NASCAR Fast Tracks < 
Faceball 2000 < 

Days of Thunder < 

Super Battletank < 

X < 

Race Drivin' < 


Autres : 

3D Pocket Pool < 

The Lawnmower Man < 
Castelian/Kyoro-chan Land < 


Annulé : 

Turbo Racing Challenge 

Elite 

Katakis 3D 

Tyrannosaurus Tex < 

+Trail Blazer/Death Track < 
https://www.unseen64.net/2011/12/10/trail-blazer-gb-cancelled/ 
San Francisco Rush - Extreme Racing < 


Avec plus d'un millier de jeux différents commercialisé, et un support de la part de Nintendo ayant duré 
plus d'une décennie, la Gameboy avec sa soeur la Gameboy Color, a dominé presque à elle seule le 
marché des consoles portables du début des années 90 au début des années 2000, jusqu'à la sortie de la 
Gameboy Advance. Cette exceptionnelle longévité dans l'histoire du jeu vidéo a permis d'assister à une 
évolution graphique et technique signifiante de la sortie à la fin de vie de la console, les développeurs 
dédiés à ce support perfectionnant de mieux en mieux leur technique. 

Cependant, malgré l'innovation technologique de l'appareil à sa sortie en 1989, comparé à ses 


concurrentes de courte durée, la Gameboy n'a jamais été un monstre de puissance, en particulier la 
Gameboy Classique, qui se contentait de jeux principalement 2D dans un style graphique et technique 
rappelant les consoles 8 bit des années 80 le tout sur un écran monochrome, ce qui n'empecha d'un bon 
nombre de perles ou de jeux à succés. Voici quelques uns des jeux les plus impressionnants 
techniquement parlant, sur Gameboy ainsi que Gameboy Color. 


Avant l'apparition de la 3D sur console, Le sprite scaling était une méthode régulièrement utilisé pour 
simuler de la profondeur en fausse 3D, ou en 2.5 D, particulièrement sur des jeux de course, sur des 
consoles qui pouvaient très peu supportées des graphismes 3D, ou pour alors éviter l'alternantive qui 
est de faire un jeu en 3D filaire ou en 3D polygonale, pouvant assez impressionnant techniquement mais 
peu détaillés graphiquement. 


F1 Race a été l'un des premiers a utilisé cette technique sur Gameboy, rapidement suivi par bon nombre 
d'autres jeux, la technique s'améliorant au fil du temps. Les jeux de course deviennent de plus en plus 
fluide et de moins en moins dépourvus de décors. 

Et si Road Rash et V-Rally Championship Edition sont parmi les plus réussis sur Gameboy Classique, les 
plus beaux jeux se trouvent selon moi sur Gameboy Color. Comme par exemple les jeux de course 
réalisés par le studio français VD-dev, comme Les fous du volant et Les 24 Heures du Mans, deux très 
bons exemples des capacités techniques de la Gameboy Color, même si Supercross Freestyle à mon 
humble avis les surpasse largement avec des illusions de relief parfaitement menés, avec des animations 
très détaillés dans les menus ou des courtes vidéos en FMV avant chaque début de course, chose très 
rare sur Gameboy. 


Une autre boîte, cette fois çi britannique, se distingue par les qualités graphiques de leurs jeux de 
course. Cette boîte, c'est Tarantula Studios. 


Mais ça, c'est sans compter certains développeurs qui se sont determinés à réaliser des jeux de course 
en 3D réel, et même si les jeux en eux mêmes sont plus ou moins jouables, ils restent impressionnant à 


faire tourner. 


Parmi eux, Days of Thunder, une adaption du film éponyme nommé Jours du tonnerre en français, et 
réalisé en 3D filaire. 


Bill Elliott's NASCAR Fast Tracks, le portage Gameboy de Bill Elliott's NASCAR Challenge, originalement 
sorti sur NES et ordis personnels. 


Et enfin Race Drivin', le portage du jeu d'arcade d'Atari, tournant entièrement en 3D polygonale. 
Le résultat est impressionnant, ou du moins je trouve, même si parfois la console semble à bout de force 


pour bien faire tourner les jeux. En même temps, à aucun moment la Gameboy a été concu comme une 
console pouvant supporter pleinement la 3D. 


Faceball 2000 


-Premier FPS 3D sur console portable 
-portage de Midi Maze, jeu pc sorti sur Atari ST, premier Fps multi de l'histoire 


-jeu jouable normalement jusqu'à 16 joueurs en multi, mais le périphérique permettant cela n'a jamais 
pu être commercialisé 


X 

(Top Gun - Guts & Glory) 

(Super Battletank) 

(Star Trek Generations - Beyond the Nexus) 
(Star Trek - The Next Generation) 


-mélange FPS/simu aérien édité par Nintendo et développé en 1992 au Japon uniquement 
-3D fil de fer fluide 
- jeu alternant combat terrestre et aérien, et parcours d'obstacle 


Développé par Rare 

Soortie en 1995 sur GB 

Nouveaux boss exclusifs 

Sortie en 2000 sur GBC 

Bon nombre d'assets réutilisés depuis la version SNES 
Inclus même multijoueur 


The Fish Flies 


jeu d'aventure/point and click italien sur Gameboy Color sorti en 2001 
reprend univers/style graphique jeux point and click Lucasarts (Day of the tentacule) 


Alone In The Dark : The New Nightmare 


Quatrième jeu de la série Alone in the dark sortie en mai 2001 
décors issues de des versions PC et consoles 


Toy Story Racer 
(Championship Motocross 2001 featuring Ricky Carmichael) 
(F1 Championship Season 2000) 


Dragon's Lair 
Chikyuu Kaïhou Gun ZAS 


Si le shoot'em up n'est pas le genre plus représenté sur Gameboy, il l'est du moins correctement, 
notamment avec la présence de certaines exclusivités comme Trax ou Solar Striker, mais aussi d'un 
bon nombre de portages comme Galaga et Space Invaders, ou comme Parodius et Xenon Il. Si R-Type 
Il ou Nemesis Il sont deux très bons exemples parmi les plus beaux shooters de la console, la palme 
d'or peut revenir à Chikyuu Kaïhou Gun ZAS. 

Ce jeu fut développé par T&E Soft et publié en décembre 1992. 

Ce shooter vertical est un parfait exemple pourillustrer les capacités techniques de la console en 
matière de 2D. 


Le jeu présente non seulement une certaine fluidité avec un grand nombre d'éléments affichables à 
l'écran en même temps, mais des graphismes à base de sprites très détaillés avec une excellente 
direction artistique. Les différents contraste des éléments combiné avec un défilement en parallaxe 
alimentent astucieusement l'illusion de profondeur des décors, quelque chose quand même assez 
rare sur les jeux Gameboy Classic. Bien que ce jeu est eu une sortie exclusive au Japon, il est souvent 
cité comme un des meilleurs exemples de démonstrations des capacités graphiques en 2D de la 
console. 


(Nemesis Il: The Return of the Hero) 
(R-type Il) 


1)3D alt x 


2})Parallaxe x 

3)Sprite scaling 

4)image par image 

5)FEmv 

6)3d réel (course/première personne/autres) 


7)Annulé 


8)Scène-démo 


* 


Marble Madness <+> 

Paperboy 2 <+> 

FIFA: Road to World Cup '98 < 

Phantom Air Mission < 

F-15 Strike Eagle < 

Star Trek - The Next Generation < 

Top Gun - Guts & Glory < 

Star Trek - Generations - Beyond the Nexus < 
The Smurfs Nightmare <+> 

Balloon Fight GB <+> 

Magical Chase GB: Minarai Mahoutsukaïi Kenja no Tani he <+> 
Battletoads <- 

Miracle Adventure of Esparks - Ushinawareta Seiseki Perivron <+> 
Asterix & Obelix <- 

Star Hawk <+> 

Satoru Nakajima v 

Roadsters Trophy vv 

Street Racer v 

Wacky Races vv 

Le Mans 24 Hours vuv 

Initial D Gaiden v 

F-1 World Grand Prix vv 

Lamborghini American Challenge v 

F-1 Race vv 


V-Rally: Championship Edition (GB & GBC) vv v 
Supercross Freestyle vuv 

Prehistorik Man vv 

Road Rash vw 

Cruis'n Exotica vv 

Toy Story Racer < 

Championship Motocross 2001 featuring Ricky Carmichael < 
F1 Championship Season 2000 < 

Densha de Go! 1&2 < 

Mortal Kombat 4 < 

Moorhuhn 2 ...Die Jagd geht weiter < 
Rayman < 

Cannon's Folder < 

Taxi 2&3> 

Who Wants to Be a Millionaire - 2nd Edition 
F-1 World Grand Prix < 

Le Mans 24 Hours < 

Roadsters Trophy < 

Supercross Freestyle < 

Bill Elliott's NASCAR Fast Tracks < 

Faceball 2000 < 

Days of Thunder < 

Super Battletank < 

X < 

Race Drivin' < 

3D Pocket Pool < 

The Lawnmower Man < 
Castelian/Kyoro-chan Land < 

Pro Darts 

Jeep Jamboree 

MTV Sports - Pure Ride 

NASCAR 2000 

Nigel Mansell's World Championship Racing 
Pro Darts 

Racing Damashii 

Stargate 

Titi et Grosminet : Déjeuner en cavale 


